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ELEVATOR ACTION =

Bewegen .Sle Ihren Splon_ mit dem 4=

Wege—Hebel und benutzen Sie die Aufzue
ge und Rolltreppen,'um dle roten Turen-

ZUu .fiann. Dort besteht Ihre Aufgabe
dariﬁ;i die Geh61mdokumente zu holen,
die éicﬁi_hlnter den. Turen pefinden.

'_Danh_glaufen Sie ”na¢h- unten, zu Threm

Auto. : : o
Sie k®nnen - sich gegen. Tﬁrén Gegnef

 wehren, indem Sie die rote Taste be—

tatigen. Treffen Sie eine Lampe, S0

kommt es zu einem Blackgﬁt: “Treffeh_

Sie wahrend eihes Blackouts, so erhalten
Sie eine hohe Punktzahl. 3 _ _
Mit_'der' Sprungtaste' kapn .. 1he Agent
springen  oder  sitn un;er feindlichen
Geschossen duckanw”Ef-kéhh seine Gegner
mit einem_'Karaféspfuﬁg'fﬁesiegen, " oder
von AufiUg Tz Aufzug éﬁfingen Ist
Ihr Agent im Aufzug,: muﬁ ep " gich. ge-
schickt gegen dle anderen Agenten ZUur
Wehr setzen, dle 1hm auflauern

adp Autgma;tan GmbH i

TV-Service-.
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Schalter C Nr

des Steckers G ein Widerstand mit dem Wert von 470 Ohm gegen
Automaten GmbH

Bei nicht angeschlossenem Spielezihler ist von Pin 9 und Pin K

+12. V zu loten. Diese

Achtun
genommen werden.
Der DIP

adp
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