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I. Merkmale - des Gerates 

1. Das Gerat vereinigt exzellente Merkmale, die jeden Spieler 
begeistern. 

2. Das Hebelsteuerungssystem ist einfach zu bedienen. 

3. Durch Einstellung der DIP-Schalter konnen Sie wahlen zwischen 
verlangertem Spiel, Anzahl der Laserkanonen und dem Zeitpunkt, 
zu dem eine zusatzliche Laserkanone erscheinen soll. 

4. Tageshochstpunktzahlen wird immer auf dem Bildschirm angezeigt. 

5. Fein konstruiertes Gehause und faszinierende akustische Effekte. 



11. Bedienung und Wartung des Gerates 

1. Da Universal's Cosmic Alien eine TV-Einheit besitzt, muR 
das Gerat beim Transport und beim Tragen vorsichtig behandelt 
werden. 

2. Installieren Sie das Gerat an einem Ort, der keiner direkten 
Sonneneinstrahl~n~ ausgesetzt ist. Um eine Temperaturerhohung 
zu vermeiden, achten Sie darauf, daR sich das Gerat nicht in 
der Nahe eines Heizkorpers etc. befindet. 

3. Die Steckdose, an die das Gerat angeschlossen wird, muR einen 
Schutzleiter haben. 

4. Stecken Sie das AnschluRkabel in die Steckdose und schalten 
Sie das Gerat ein. 

5. Sollte die Platine defekt sein, so pruften Sie bitte die IC's 
nicht mit Hilfe eines Leitungsprufers etc., da die innere 
Spannung des Prufers etc. unter Umstanden das IC zerstoren 
kann . 

6. Achten Sie auf gute Luftung des Gerates. Wenn die Temperatur 
der IC's und der Transistoren unter 60 OC liegt, funktionert 
das Gerat einwandfrei. Wenn sie 60 OC ubersteigt, kann der 
Betrieb des Gerates nicht einwandfrei gewahrleistet werden. 

7. Achten Sie darauf, daR die Steckverbindungen nicht lose sind. 

8. Wenn Sie den AnschluRstecker der Platine aufstecken oder 
abziehen, achten Sie darauf, daR die Spannung abgeschaltet 
ist. 



111. Spielanweisung 

1 .  Bitte werfen Sie eine Munze fur einen Spieler, zwei Munzen 
Munzen fur zwei Spieler ein. 

2. Nach Munzeinwurf Ein- oder Zwei-Spielerknopf drucken und 
das Spiel beginnt. Durch Betatigen des Steuerknuppels wird 
das Raumschiff seitlich bewegt, mittels des FIRE-Knopfes 
Abschusse getatigt. 

3. Aliens fliegen hoch in der Luft, und plotzlich sturzen sie in 
Richtung Raumschiff um es zu treffen. Wahrend warnende Ein- 
dringlinge keine Raketen abschienen, schienen angreifende 
Eindringlinge, wenn sie nah an das Raumschiff herankommen oder 
sie rasen in es hinein. 

4. Immer wenn zwei Bilder abgeraumt sind (oder beim dritten Bild), 
oder wenn vier Bilder abgeraumt sind (bzw. im funften Bild), 
die Gestalt der Eindringlinge wechselt und gleichzeitig kommt 
das Raumschiff den Eindringlingen eine Stufe naher. Ihr Raum- 
schiff ist dann teilweise in Gefahr auch von hinten von Ein- 
dringlingen attackiert zu werden, welches den Spielablauf 
noch interessanter gestaltet. 

5. Die jeweilig laufende Rildnummer wird rechts unten angezeigt. 

6. Die Eindringlinge sind entweder Anfuhrer, Wachter, Kommander 
oder Soldaten. Sie haben jeweils eigene Arten des Angriffs und 
entsprechend unterschiedliche Punktezahlen, die erreicht werden 
konnen. Wenn ein angreifender Eindringling getroffen ist, wird 
doppelte Punktzahl erziehlt, im Vergleich zum Treffer eines 
nur warnenden Aliens. Immer wenn ein Bild abgeraumt ist, er- 
hohen sich die Grundpunktzahlen. 

7. Die Anzahl der Punkte, die beim Treffen eines angreifenden 
Anfuhrers erreicht werden konnen, ist unterschiedlich festge- 
legt. D. h. wenn sie wahrend eines alleinigen Angriffs treffen, 
erhalten sie hohere Punktzahl, als wenn der Treffer erfolgt, 
wahrend er von Wachtern eskortiert wird. Yenn Sie die drei 
Wachter und den Anfuhrer wahrend eines Sturzflugangriffes 
erwischen, erhalten Sie die hochstmoqliche Punktzahl. 

8. Nenn nur ein Alien auf dem Bildschirm verbleibt, andert er sich 
in ein uberdimensionales groRes Monstrum, welches schnell das 
Raumschiff treffen will. 

9. Ab dem 7. Bild sind die Angreifer in der Lage, den Raketen des 
Raumschiffes auszuweichen - die Form des Angriffs wechselt 
ebenfalls. Vom 10. Bild an finden diese b7echsel kurzfristiger 
(schneller) statt, welches es sehr schwierig macht, alle 
Aliens abzuschienen. 

10. Sie erhalten drei Raumschiffe pro Spiel. Falls Sie mehr als 
5000 Punkte erreichen, bekommen Sie ein zusatzliches Raumschiff 
(Die Anfangszahl der Raumschiffe und Punkteanzahl, ab welcher 
ein zusatzliches Schiff gewahrt wird, kann mittels Dip-Schalter 
varier t werden) . 



IV. ~- Fachausdrucke fur jedes Teil 

A. ~achausdrucke fur die einzelnen Gehauseteile ............................................ 

Title panel I fixture Title / panel 



Position der Platinen 

The sound volume 
can be controlled Before removing the TV 
from this opening. monitor, remove the 

reinforcing lever at the 
back door. 

Main circuit board 
Container 



C. Positionen -- der Dip-Schalter und Lautstarkeregler 

'I MAIN CIRCUIT BOARD 

I Dip switches 

I s S S S S S  
W W W W W W  
1 2 3 4 5 6  

Position der Dip-Schalter 

a) rnlahleinstellunq der Dip-Schalter -------------- ------- --------- 
Cosmic Alien ist so konstruiert, daB es uber verschiedene Be- 
dienungen und Optionen verfugt, die durch die ON-OFF-Kombinationen 
der Dip - Schalter eingestellt werden. Wenn ein Spiel beginnt, 
wahlen Sie die gewunschte Spielart und stellen Sie den Dip-schal- 
ter entsprechend ein. 

1. Einstellunq ---------- der Anzahl der Laserkanonen je nach Punktezahl 

2. Einstellung der Seielkosten ----------------- --------- 

SW2 

OFF 

OFF 

0 N 

ON 

Score 

3000 
5000 

I0000 
(No bonus addition) 

3. Einstellung der Anzahl der Raumschiffe ...................................... 

SW1 

OFF 

ON 

OFF 

0 N 

Credit 
1 coin 1 play 
1 coin 2 plays 
2 coins 2 plays 

S ~ T  3 
OFF 
ON 
OFF 

I 

ST,J 4 
OFF 
OFF 
ON 

Number of spaceships SF7 5 
3 OFF 



4. Wechsel-Einstellunq - - _ _ _ _ _ _ _ _ _ - _ - _ _ - -  _----- der Spielart --_-__ (SW 6) 

Das Gerat gibt es als Stand- oder als Tischgerat. 
(beim Tischgerat fur zwei Spieler wechselt die Spielflache) 

......... beim ~tandgerat ON 

......... beim ~ischgerat OFF 

b) Lautstarkereqler ------------ --- 

Main circuit 
board 

Sub-circuit 
board 

I background volume control 

t Sound circuit board 

Volume controller knob 
(The volume increases when turned 
in the arrow-marked direction) 

Position des Lautstarkereglers 

C) Sicherungen - - - - - - - - - - 

1 pf.fli- TV use table tap 120 V 

3 A 120 V, for TV 

3 A 120 V, for lamps 

1 I]- 3 A 100 V, for the main use - 
Sicherungen 



V. Ersatzteilkatalog 

A-1 Ersatzteile fur das ~ e h a u s e  (aufien) ........................... 

I 19 Control lever ( general name) 



A-2 E r s a t z t e i l  f u r  d a s  G e h a u s e  ( i n n e n )  .......................... 

a - Operating panel assembly 

b - Door assembly 

c - Lever assembly 

a )  B e d i e n u n g s p u l t  

Operating panel face 
fixture ass'y Switch ass'y for 2 players Lever ass'y 

I I / 

itch ass'y for 1 player 





Teileliste Kassentur 



C )  Steuerknuppel 

I I 

Teile des Steuerknuppels 



B.  E r s a t z t e i l e  fur  d i e  S c h a l t e r  i m  Gehause  

Ref. No. 

1 

2 
3 
4 

5 

6 
7 

8 
9 

10 

11 

12 
13 

14 

Name 

Fluorscent lamp assembly 

Fluorscent lamp assembly 

Blades switch 

Blades switch 

Blades switch 

Blades switch 

Miniature lamp assembly 

Micro switch 

Miniature lamp assembly 

Miniature lamp assembly 

Door switch 

Toggle switch 

Micro switch 

Slam switch 



C )  CPU - P l a t i n e  -.. 



b) Teileliste der CPU-Platine .......................... 

18  

ItemNo. I Q'ty I Description 
lODl 1 4 1  Diode 1 ItemNo. 

7400N 
02N 
04 N 
08N -- 
1 ON 
16N 
17N 
20N 
25N 
74N 

Kondensatoren 

Q'ty / 
4 
2 
7 
7 

1 
1 
2 
1 
9 

PJider stande 

Description 
Transistor Logic 

8,  

,, 

2 7  5 ,  

,, ., 
., 
., 

Rating I Q'ty I Description 
MS1028AM 1 2 1 1 KQ Resistor Arrav 

,, 
z, 

,, 

,# 

,, 

,, 

64 bits Bipolar RAM 
256 bits Bipolar RAM 
Transistor Logic 

,, 

,, 

256 bits Bipolar ROM 
Transistor Logic 

,, 

Nch MOS 16K bits 
Dynamic RAM 
Nch MOS 8K bits 
EPROM - 
Nch MOS 16K bits 
EPROM 
Nch MOS CPU 
Transistor Logic 

Description 
Ceramic Capacitor 

,, 
,, 

Chemical Capacitor - 
-- 

3,  

Rating 
1 OOPF112V 
15OPF112V 
O.lpF112V 
1pFI50V 
lOpF116V 
1 OOpFl25V - 

85N 1 2  

86N j 5 
107N / 2 
S138N 1 2 
1 53N / 11 
157N / 4 
161N 1 6  

Q'ty 
2 
1 

55 
1 
2 
4 

166N 
174N 
S189N 
S201 N 

Zubehor 

4 
4 
4 
4 

47R 114W 
270R " 

3300 " 

1KR " 

4.7KCl " 

47KR " 

3 
8 
2 
5 ----- 

LS245N i 1 
LS253N 4 
259N 2 

' 

283N r 2 

-- 
Carbon Solid Resistor 

,, 
,, 
,, 

S288N 
298N 
LS373N 
2116 

2708 

2716 

280 
NE556 

~ 

Description 
1 

8 Elements Switch Array 
1 c 8 1 6 ~ ~ z  

Name 
Dip SW 
X'-tal 

1 , , 

2 

1 
1 
2 
8 

1 

I 7 

1 
1 

Q'ty 
1 
1 



I 7910-B UNIVERSAL 

I C ' s  Zusatzliche Halbleiter 

Rating 1 Q'ty 1 Description 

0.1pt12V 1 9 1 Cernical Capacitor 1 Item No. 
7400N 
08N 
27N 
30 N 
86N -- 
191N 
283N 
c ~ 3 7 4 ~  
2708 

Q'ty 
1 
1 
1 
1 
2 - 
2 
2 
1 
1 

Description 
1 

Transistor Logic - ,, 

,, 
,, 

-- ,, 
,, 
., 

Nch MOS 8K bits 
EPROM 



d .  T o n p l a t i n e  - - - - - - - - - ( p o s i t i o n  d e r  e i n z e l n e n  ~ a u t e i l e )  



e. Teileliste ------------------ der Tonelatine ------ 

IC's ~Iiderstande 

Item No. Q'ty / Description 
LM324 1 4 1 Quadruple Operational f 

I I 1 Amolifinrs I ~r 

Timer -1 
Darlington Transistor 

/ j r 1 6  1 Array 
404 9- 1 / Hex Buffer/ 

Converter Inverting Type 
Power Amolifiers 

Zusatzliche Balbleiter 

Rondensator 
Zubehvr 

Rating I Q'ty Description 
1.50- 1/4W/ 2 Carbon Solid Resistor 

,, 
--- 

1 K ,. 
#, 

,, 
,, 

- 3 5 7 -  1 ,, 

item No. 
181 588 
1ODl 
2SC945 

ltem NO. 1 ~ ' t y  / Description 
RV16YP 1 1 / 1KR (6 )  Variable Resistor 

Q'ty / Description 
6 Switching Diode 
3~~DiodeiOdeiOdeiOdeiOdeiOde -- 
1 1  N-P-N Transistor 

~ ~ ~ 1 0 2 - I  .- ' 1 - ' ~KR?B)  Trimmer 
MS1028AM 1 1 K n  Resistor Array 

,, 
8 ,  

24K ,, 
3 3 ~ -  ,. 

1 
1 

39K ,* 1 ~. 

- 

200K 
220K ,* I 
1M ' 1  3 1 



V I .  Schaltplane 
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POWER SOURCE BLOCK DIAGRAM COSMIC-ALIEN 
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