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Dos vorliegende SERVICE MANUAL soll Sie mit der Aufstellung und Wartung des TV-Unterhaltungsautomaten —'OIX
vertraut machen. Auf den vorderen Seiten ist - neben wichtigen Hinweisen fur die Aufstellung und Wartung - der Spielablauf
beschrieben. Fur die anschlieBenden Servicetips werden allgemeine Kenntnisse von Mikroprozessoren, TTL-Schaltkreisen und
TV-Monitoren vorausgesetzt. Ohne Kenntnisse auf diesen Gebieten sollte keine Reparatur des elektronischen Gerateteils ver-
sucht werden. Den Abschlu3 bilden die Elektropldne.

Wir bitten Sie, die Hinweise dieses Manuals sorgfdltig zu beachten, um zufriedenstellende Funktion des Automaten zu sichern.

Die in diesem SERVICE MANUAL enthaltenen Angaben und Abbildungen entsprechen dem Stand zur Zeit der Drucklegung.

ANDERUNGEN IM SINNE DES TECHNISCHEN FORTSCHRITTES VORBEHALTEN,
JEDOCH KEINE NACHRUSTPFLICHT!

Bitte hei der Aufstellung heachten

Transportschaden

Soweit duflerliche Transportschdden erkennbar sind, mussen diese sofort beanstandet, auf einem Transportschein festgehalten und
vom Anlieferer (Spediteur, Bundeshahn, etc.) bestdtigt werden.

Der Hersteller haftet nicht fir Transportschdden!

Netzspannung

Das Gerdgt ist fur die auf dem Typenschild angegebene Netzspannung eingestellt.
Fur andere Netzspannungen missen*der Gerdte=Transformator und der Monitor-Transformator umgeschaltet werden.

GemdB VDE-Vorschrift ist das Gerdt mit SchutzleiteranschluB versehen und nur fur trockene Rdume bestimmt.

Einwandfreies Arbeiten der Minzanlage bedingt waage- und lotrechtes Aufstellen des Gerates.

SERVICE TIPS

WICHTIG !

Falls zu irgendeiner Zeit auf dem Monitor eine unverstdndliche Anzeige erscheint, schalten Sie bitte den Automar kurzzeitig
aus ( Netzstecker ziehen ) und wieder ein. Wenn donach das Gerdt nicht einwandfrei arbeitet, ist eine Reparatur notig.

Vor Reparatur Netzstecker ziehen !

Bei Uberwachung und Erprobung: Spannung fihrende Teile nicht beriihren!

Auch bei ausgeschaltetem Gerat kann der Monitor noch gefahrliche Spannung fishren.

ACHTUNG, HOCHSPANNUNG !

Am Anodenanschlul der Bildrohre liegen etwa 20000 Volt -.

Sicherungen nur durch solche mit gleichen Werten ersetzen !

Eine durchgebrannte Sicherung signalisiert Uberlost&ng eines Bauteiles. Wenn die Sicherung durch eine hsherwertige erset.t
wird, kann ernsthafter Schaden verursacht werden.

Bauteile nur durch Original-Ersatzteile ersetzen.
Niemals gedruckte Schaltungen / Verbindungen bei eingeschaoltetem Gerdt entfernen.
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Spielablauf

Durch Drucken des entsprechenden Startknopfes wird das Spiel fur einen oder (bei Mindestkredit 2) fur 2 Spieler gestartet. Es
muB} versucht werden, viel Flidche zu bekommen, ohne den Weg des rotierenden QIX zu kreuzen und ohne den wandernden
SPARX zu treffen.

Der Spielablauf ist so eingestellt, dal} eine mindestvorgeschriebene Fliche eingenommen sein muB3, ehe man die ndchste
Flache (Runde) in Angriff nehmen kann.

Am oberen Bildschirmrand werden die zeitlich gesteverten SPARX durch rote Timing-Linien angezeigt. Bei Zusammentreffen
der roten Linjen werden zusatzliche SPARX freigelassen. Bei Alarm werden die SPARX zu SUPER-SPARX und agressiver.
Wenn, solange Sie lhr Gebiet zu zeichnen versuchen, Ihr Markierungszeichen in die Todesspirale gerdt, wird es zerstort,
da Sie nicht lhren eigenen Weg Uberqueren, bzw. zuriickksnnen. Wenn Sie zsgern und lhre Flache nicht vollenden, wird
eine Zundschnur angesteckt und Ihr Markierungszeichen zerstort. Zwei Geschwlindigkeitseinstellungen stehen zur Verfugung.
Bei langsamer Zeichengeschwindigkeit werden die Punkte verdoppelt.

Nach Offnen des Steverpultes sind die 4 Programmier- und Testschalter erreichbar.

Test
Up

Das QIX-Spiel ist in der Lage, sich selbst zu prifen, es stellt Daten zur Verfigung und demonstriert, dal3 Schaltungen und
Steuerungen einwandfrei arbeiten. Weitere Informationen siehe "Service Programm". Die Lautstdrke kann am Lautstarkestel-
ler (VOLUME) auf dem Data,Sound PC-Board vorgenommen werden.

Programmier- u. Test

Schalter Funktion

SUB-TEST Weiterschalten auf ndchsten Schriftzug

TEST Weiterschalten auf nachsten Programmschritt (Anzeige ’.‘
Up Ruckstellung auf Fabrikeinstellung (bis Schriftzug grin:

Aufzahlung um 1 Schritt (wenn Schriftzug grin leuchtet)

Down Ruckzdhlung um 1 Schritt

Es besteht die M&glichkeit, in das Gerdt einen Minzzahler einzubauen. Eine Leitung an +12  DC-Versorgung.

Eine Leitung an AnschluB J 15 - 13 am ROM “1C-Board.

SERVICE-PROGRAMM

Allgemein. Zum Programmieren und Testen werden die - im Gerat befindlichen - 4 Schalter, der Seli-Test-Knopt et aiz
LED’s auf dem Video PC-Board verwendet.
Programmierungs- Anzeige. Mit dieser Anzeige wird die Sprache tenglisch franzssisch, spanisch deutsch),mit ver cie Adressan-

programmierung und das Spiel arbeiten, gewdhlt. Mit Hilfe des "Suu-Test"-Schalters konnen cie Sprachen eingestellt werzen.

Wenn die gewinschte Sprache - grin - erscheint, den "Test"-Schalter betdtiyen, um zur nacisten Programmi- Anzeize zu
schalten.
Programmierung. Mit dieser Anzeige kann der Schwierigkeitsfaktor fur dos Spiel bestirmt werden. Weiternin kanr carit

Schstzahl von Krediten™, die vor Spieloe ;inn sein durfen, eingestellt werden. Der v wird acrch

naerrnge Serriftocs

Wt s it ae

Dricken des "Sub-Test"-Schalters ferscheint grir. eingesrellt, der ru dieser Teile gewinscnte
"Down"-Schalter programmiert.
Durch mehriachen Druck auf cen "Sub-Test"-Schulrer kann die Fabrit - rw. Grundeinsteliong crreicht werden, wenn die unterste

Zeile RESET-Zeile! grin leuchter, "Up"-Schalter driscken. Dic Werte werden curickgestellt, sor Zeiger ~:o die arin erscnei-

nender Zeilen genannt) springt ~uf die erste Zeile, weitere Programmieringen kénnen wrfctgen. "Test” 155t immer ain ndcnste
Programmanzeige aus. " Zurick" [Reserve High Score Wert x 10 000 ] wird verwendet, u
Programm-Arceige zu Ubertragen bis "Hghe Trefiarquote bis jetzt"). Dieser Wert bestimmt
zahl®, die ein Spieler braucht, domit seine eigenen Initialen {(Namen® und die Trefferpurktz aut aem Bildschirm 2in retro;
den konnen.

2 Hish Szore-Punkte out aie ndchste

2ie erforaeriiche Punkrez i Trerffer=

Y we r-

Die "Hochstzahl von Kredit" bestimmt eine Minzannahme-Grenze fur das Cerat. Wenn die.e Gronze Uberschritten wird, ist

- wenn Munzsperre vorhanden - die Minzannahme gesperrt. Dadurch knnn eine begrenzte Anzari vor Sgielen £ einen Suieler
festyeiogt werden. Dieser Wert ist von 1 = 99. Er sollte nicht so dicht an 99 gesetzt werder, s doi uorch Binwor ziner fiunze

die Kredita nicht zu Null werden kdnnen, wenn oer 99 addiert viid.

Ein Freispiclmocus kann gewdhlt werden, indess man Hochstzahl-Kredire " auf G einstelit,

Weitere Programmierunger:
e rrogrammisrengt .

"An.enl der Spicie” Anzanl cer Markierunyszeichen je Kreair

“Schwelle" Hohe der Sc-Zahl, die erreicht werden mutl -~ Urischaltun o fa ras

"Zeirgrence! - Freigave fur zusareliche Sparx N '

"Schwierigreit" Schwierigkeitsgrad des Spielablaufes

" Anziehton” - bei "0" kein Tor oei Stanubetrieb )
bei "1" Ton auct oei Standuetrieb TAnisicrton

"Tischmodell"” ~ bei "J" Standgerat

- bei "1" Tischgerat

Die Kredite pro Munze werden auf der “Einwurfsenlitz-Programmierunas” - Anzeige eingestelir.

High-Score-Programm-Anzeige {"Hochst-Trefferquote bis jetzt” 1. Ee erscheinen die Trefferpinite una Initiolern s Spieiars,
einschlienlich der TC inschsten Punktzahlen. Diz Werte werden venutet, um auf Hijh score vinzosteilon, die aot v varmergenens
den Anzeige gewshlr wurdenieinstellen ven " zurdek . Durch Drucken des " Up''=Scraiters awider iz Initialn gt GQIX _ra
Standard gestellt. Mit Druck auf den "Test"-Schaltar, erscheint die ndchste Programm=-Anzeije.
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Die " Gesamtauswertung" .

Gesamt-Kredit:

Linksseitige Minzen:
Mittlere Minzen:
Rechtsseitige Miunzen:
Gezahlte Kredite:
Gewdahrte Kredite:

% Freispiele:

Gespielte Minuten:
Gewonnene Minuten:

% Freizeit:

Durchschnittliche
Spieldauer in sek.:

Durch Driscken des "Up"-Schalters kann auf O gestellt werden. Folgende Werte werden registriert:

Die Anzahl der bezahlten Kredite. Die Gesamtzah! wird nicht auf O gestellt. Wenn 1.000.000 er-
reicht wird, beginnt die Zdhlung von vorn. Die Gesamtzahl kann nur auf O erscheinen, wenn die
Batterie oder die Steckverbindung W1 entfernt werden, bei ausgeschaltetem Gerdit.

Anzahl der - im linken Miunzeinwurfschlitz - eingeworfenen Miunzen.

(nicht vorhanden)

Anzahl der - im rechten Minzeinwurfschlitz - eingeworfenen Minzen.

Anzahl der Kredite, die fur eingeworfene (umgewertete) Miinzen gegeben werden.
Anzahl der Kredite, die von dem Gerit gegeben werden.

Gewihrte Kredite (Gezahlte + gewdhrte Kredite pro 100)

Anzahl der Minuten, die gespielt wurden.
Anzahl der Minuten, bei verldngertem oder gewonnenen Spiel.

Gewonnene Minuten / gespielte Minuten pro 100.

Gespielte Minuten / gezahlte + gewdhrte Kredite

High score (Trefferquote): Anzahl, bei denen ein Spieler genigend hohe Trefferquoten hatte, um andere Spieler aus der High
score-Liste zu verdrdngen.

Durch Betdtigung des "Up"-Schalters werden die Werte auf 0 gestellt. Durch Druck auf den "Test"-Schalter erscheint die
ndchste Programm-Anzeige.

Einwurfschlitz-Programmierung / normale Geldeinstellung. Mit Hilfe dieser Anzeige kann von dem Aufsteller eine Standard-
Minzeinstellung gewdhlt oder eine andere Einstellung pEgrommiert werden. Ist eine Standardeinstellung vorgesehen, so wird
durch Dricken des "Up" - und "Down"-Schalters die Programmierung gewdhlt, wihrend die oberste Ziffer grin auf dem Bildschirm
leuchtet. Die Grofenwerte dndern sich mit der Anderung der Ziffer. Bei Erreichen der richtigen Einstellung durch Druck ouf den
"Test"-Schalter wird die Einstellung Ubernommen. Wird eine Einstellung gewiinscht, die nicht der Standard-Einstellung enrspricht,
ksnnen die Werte durch Betdtigen des "Sub-Test"-Schalters eingestellt werden. Nach einmaligem Druck wird die obere Einstell-
zahl auf O gestellt, das bedeutet, daid eigene Einstellung moglich ist. Da die unteren Werte unverandert sinc, kann der Program-
mierer seine Einstell-Bemuhungen verringern, indem er eine Einstellung wahlt, die seinen gewiinschten Werten naheliegt und nur
die Werte andert, die nicht passend sind. Sobald die Einstellung erfolgt ist, kann durch Betdtigen des "Sub-Test"-Schalters jede
neu einzustellende GrisBe gewdhlt werden. Bei ungewolltem Driicken erscheint die Standard-Einstellung. Mit dem "Up"- und
"Down"-Schalter kénnen die Werte erhoht oder reduziert werden. Durch Druck auf den "Test"-Schalter ist der Vorgang beendet.
Der Munzmultiplikator ("Munzeinheit") sagt, wie viele Minzeinheiten fur jede - durch einen zugeordneten Schlitz - eingewor-
fene Minze gegeben werden. Minzeinheiten - "Kredit" zeigt die Zohl der ericrderlichen Einnciten, pevor ein Kredit ausge-
geben wird. '

"Bonus"-Minzeinheiten zeigt die erforderlichen Einheiten, bevor ein Bonuskredit ausgegeben wird.

"Min.-Minze" ist ein Wert, der Kredite ansammelt, bis ein festgelegter Mindestvetrag von Minzen erreicht ist. Bei Stendard-
einstellung findet dieser Wert keine Verwendung - "0".

CMOS MEMORY (Speicher) AUSFALL :

Wenn "Memory Failure - Service Required" auf der Anzeige erscheint, ist der CMOS RAM, in dem alle Programmieruncen ge-
speichert sind, ausgefallen. Alle in dem RAM gespeicherten Werte werden auf Werksstandaracinstellung zurickgestellt. Dieser
Zustand zeigt wahrscheinlich Ausfall oder Fehler der Batterie an.

FEHLERSUCHE und EINSTELLUNGEN

Beginn der Prifmethode. Drijcke den "Sub-Test"-Scnalter oder den *Self-Test'-Knopf (SW 1 natiw uer LED-Anzeige. Alle
LED”s sollten aufleuchten und der Hardware-Test kann beginnen. Die Prifungen und Einstellungen kénnen zur jeweilicen
Programmanzeige eingegeben werden, durch Driicken des "Test"-Schalters wird jeweils das naciiste Programm angezeigr.
Wird ein Dauertest des Video-Boards gewiinscht, muf3 der Self-Test-Knopf zweimal gedrickt werden, damit der Visco-Test
in dem Auto-Test-Modus beginnt. Bei diesem Progromm wird das Gerdt den Hardware=Test unnterbrocoon austdhren, ois
abgeschaltet wird. Wenn die Anzeige "Open Coin Door to Test" (Minztur zum Priifen sffner) erscicint, mull dev Pregramm-
Stecker J 19, 1 - 2 eingesteckt werden. Bei abgezogenem Stecker J 19 wird das Memory (Speichier:
der CMOS RAM-Test Video nicht durchgefuhrt werden.

oo hutzt und ©s hann

Hardware-Tests:

Diese Tests werden wie folgt durchgefihrt: [ .
O =aus /| -ein /X = Testergecniwse VIDEC B0ARD DATA BOARD.
; Tergesnt ROM Checksum ROM Chechsum
Communications RAM local RAM
CMUS RAM Communications HAM
Coior RAM Handshake Test
Screen RAM — e = ey S —
— — ] LED VALY VigED i ]L 2. 2782
01000 ACOAFE | NA Us
0 90C1 AS00-AFFF NA ud
Video Board ROM-Checksumme C1¢016 BOOO-EFF N Ut
Die ROM-Checksumme berechnet die Prufsumme jeden Video ROMs und vergleicht sie 01001 BALD BFFF NA Ub
D ag e ConCEE , >
mit der fur dieses ROM gespeicherten Prifsumme. Ist ein Unterschied vorhanden, stoppt j S‘: \r\];SO ;‘{;;“;r E,;; | ‘l‘ t‘:i
. . . it Q o6 "F ) 7
das Gerdt und der Wert des ROM’s mit der falschen Prutsumme erscheint auf den LED’s. t o mﬂl] IDO&JH-UTF.‘ i U U8
crov {psoo-oFfE | U6 | US
11060 1090 T NE
Cr1gdr I i ue ug
ot LRCoETRE | Uy 010
[ 01 0 | N FEFE [URIFI G

—

Lo i e e —
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Wenn die Checksumme ROM fehlerhaft ist, wird zuerst U 10 angezeigt. Gelingt dieser Test nicht, muB das ndchste, auf dem
LED-Display angezeigte ROM ausgetauscht werden. Das E~-PROM Memory in einem gegebenen Spiel kann als Banks (Serie)

von entweder 2716 oder 2732 E-PROM’s eingefihrt werden. Die E-PROM-Type fur jede Serie wird durch den Dekodier-Stecker
gewdhlt (26-00002-016 fur 2716 oder 26-00002-032 fur 2732). .

E-PROM BANK LOCATION
VIDEO U1
DATA u22
SOUND u29

Communications RAM vom Video Board

Der Communications RAM-Test bestimmt die Funktionssicherheit des Speichers, der von zwei Prozessoren geteilt wird, indem
er vorbestimmte Serien von Nummern im RAM speichert und dann pruft, ob die Speicherung korrekt war. LED-Wert: 00 0010
Wenn das Gerdt mit dem o.a. Display hilt, wurde ein Fehler entdeckt. Fallen die Communications-RAM’s wihrend des
Video-Board-Tests aus, kann der Fehler durch eine defekte Verdrahtung (RAM) oder Fehler im Data-Board entstanden sein.
Um den Fehler zu lokalisieren, Data-Board von P 6 abnehmen und den Test wiederholen. Ein Versagen bedeutet: Fehler im
U 3, U 4 oder damit verbundenen Stromkreisen.

. Video Board CMOS RAM. Nachdem Werte in einen anderen Teil des Speichers eingeschrieben wurden, wird das CMOS RAM
in der gleichen Weise wie das Communications RAM gepruft. Wurde der Test bestanden, werden alle Speicherstellen auf
ihren friheren Wert eingestellt. LED-Wert: 00 0011
Wenn das Gerét mit dem o.a. Display halt, liegt ein Fehler vor. Prifen Sie in diesem Folle U85 und U 86 und die damit ver-
bundenen Stromkreise bzw. die Dekodierung.

Video-Board-Farb-RAM prifen, indem vorbestimmte Nummernfolgen in dem Farb-RAM eingespeichert werden. Diese Nummern-
folgen werden bei Zuriscklesen auf Richtigkeit geprift. LED-Wert: 00 0100
Wenn dieser Wert angezeigt wird, liegt ein Fehler vor. Prifen Sie U 56, U 57, damit verbundene Multiplexer und Dekodierer. °

Video-Board (Anzeige RAM). Das Anzeige-RAM wird gepruft, indem ein Muster auf jeder Seite eingeschrieben wird. Die Er-

gebnisse dieser Einschreibungen werden mit dem urspriinglichen Muster verglichen. Jegliche Diskrepanz bringt das Programm

zum Halten und die LEDs zeigen das fehlerhafte RAM an. Wenn ein Anzeige-RAM ausfdllt, das Problem feststellen und das

RAM ersetzen. Zeigt diese Fehlerdiagnose keinen RAM-Ausfall an (00 0101 auf LED’s), wird angezeigt, daf die néchste Prij-

fung begonnen wird (Data Hardware). Die Verbindung zu dem Data Processor muB3 vorhanden sein und er mu3 funktionsfahig sein.
I

LED VALUE| RAM 11 XXXX RAM

10 0000 u33 11 0000 U66

10 0001 u32 11 0001 u65

10 0010 U3t 11 0010 u64

10 0011 u30, 11 0011 U63

10 0100 u29 11 0100 u62

10 0101 u28 11 0101 U1

10 0110 u27 110110 u60

10 0111 u26 110111 us9

10 0000 u17 11 1000 u48

10 1001 u16 11 1001 u47

10 1010 u1s 111010 u46

10 1011 u14 11101 u4s

10 1100 U13 111100 u44

10 1101 u12 11 1101 u43

10 1110 Ut 11 1110 u42

10 1111 u10 11111 U41
LED VALUE DATA 2716 2732
01 0000 A000 N/A ut4
Data/ Sound Board Selbstpriifung - Data Hardware (ROM-Prisfsumme) 01 0001 A800 N;A ut4
Die ROM-Prijtsumme kalkuliert die Prifsumme jeden Data ROM’s und g} 88}? gggg z,ﬁ ‘Uu}g
vergleicht sie mit der Prifsumme, die fur dieses ROM gespeichert ist. 01 0100 €000 u12 U16
Wenn sie von dem gepriiften Wert abweicht, stoppt das Gerdt und der 010101 €800 u13 u16
Wert des ROM’s mit der schlechten Prifsumme wird auf den LED’s an- 010110 D000 u14 ut7
gezeigt. Wenn dieser Test in Ordnung ist, mu das ROM ausgetauscht g} %(1)(‘) [5)388 3}2 8};
werden. 011001 £800 u17 u18
011010 FO00 u18 u19
01 1011 F800 u19 u19

Data / Sound Board Local Memory
Der Dato Processor verwendet eine bekannte Reihenfolge von Zahlen, um die Bits im Local Memory zu prifen. Wenn ein defektes
Bit gefunden wird, erscheint folgende Anzeige: LED Wert 00 0111

Communication RAM- Adressierung

Die Funktion dieses Tests ist, sicherzustellen, daf3 sowohl der Data, als auch der Video Processor den Communications RAM in
gleicher Weise adressieren. Der Data-Processor fordert den Video- Processor auf, das RAM mit einem bekannten Pattern (Muster)
zu fullen und dann vergleicht der Data-Processor das Ergebnis. Falls keine Ubereinstimmung vorhanden ist, dekodiert einer der
Processoren wahrscheinlich die Adresse unkorrekt, da das RAM vorher gepruft wurde. Das Gerdt stoppt mit folgender Anzeige:
LED Wert (Value) 00 1000

Ausrichtungs- und Konvergenz-Test

Zur Einstellung des Monitors erscheinen auf dem Bildschirm folgende Rasterbilder:

Ein rotes und ein griines Rechteck sowie ein weies Gitter-Raster. Stelle die Anzeigenbreite und -ldnge so ein, daB das rote
Viereck leicht innerhalb der Bildrshrenbegrenzung ist. Die Einstellung muB in der Mitte der Linien, welche das Rechteck bil-
den, vorgenommen werden. Die Ecken des Rechtecks werden sich tber dje Schattenmaske (Lochmaske) erstrecken. Das grine
Viereck stellt das Spielfeld dar und sollte vom Blickpunkt des Spielers aus sichtbar sein.

Das weise Gitterraster dient zur Einstellung und Korrigierung der Linearitit und Konvergenz. Stelle den Monitor so ein, daf}
die Raster-Vierecke auf der Monitor-Anzeige die gleiche Grsfe haben.
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W . T sind derart justiert, daB sie in senkrechter Einbaulage optimale Ergebnisse in bezug auf
_ MUNZPHUFEH SERIE-CS 4 - Echtgeldannahme und Falschgeldausscheidung erzielen.

Wenn es vorkommen sollte, dafl das Gerdt nicht senkrecht auf- Zur Fehlerbeseitigung am Munzprifer sollten Sie folgender-
gestellt ist oder, daB eine Falschminze haufig vom Prifer ange- maflen vorgehen:

nommen wird, kann versucht werden, den Fehler durch Justage
des Munzprifers zu beheben.

Do die Justage normalerweise viel Erfahrung und Feingefihl
voraussetzt, empfehlen wir lhnen dringend, diese Arbeiten von
entsprechenden Fachleuten ausfuhren zu lassen.

Der MUnzprifer kann einfach mit einem Lappen und
Spiritus gereinigt werden.

Auch Seifenwasser ist geeignet, dann muf} allerdings mit
klarem Wasser nachgespilt und sorgfaltig aogetrocknet
werden.

Reinlgungsanwelsung ‘."..’.'.‘ Bitte, keine chemischen Lb‘sungsmittgl

und keine Metallbirste benutzen!

Zum Reinigen der Lagerbuchsen an Hebeln und Waacgen
sind Pfeifenreiniger vorziglich geeignet.

Anhaftende Eisenteilchen ggf. von den Magneten entfernen.

Abgeschraubte Teile wieder anschrauben und sorgfaltig justieren. Auf keinen Fall fetten oder &len!
Alle beweglichen Teile auf Leichtgangigkeit Uberprufen, ggf.
nacharbeiten oder austauschen.

Stellung der Minzscheider, Ambof3schrauben, Randelprifer usw.
kennzeichnen. Niemals mehrere Stellen zugleich verstellen.

(R)-Ambop (D)-Dickenpriifer

Diese Abuildungen sind aus metreren Minzprifern
" . . " kompiniert, m die Linstellpunete alier AMdnzpri-
(B)-Miinzscheider (E)-Unterdickenpriifer | | e ciie o5 eeion 20 fonen.

Ebenso gelten die Einstellhinweice fiir einzelne

néndelpru'er ) " Teile natirlich nur soweit vorhanden.
" . —Ringfanger
@[Harteprufer @ glang
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Fehler und Abhilfen:

1. EchtmUnzen werden am MUnzscheider ausgeschieden

Ursache: Gertt hdngt nach vorn geneigt zu schrag an der Wand, Munzen rollen zu langsam.

Abhilfe : Munzscheider bzw. Wippe in Richtung der Munzlaufbahnen schieben und sicher festschrouben, bis Echtminzen
angenommen werden. AnschlieBend AmboB in Richtung zu der Munzlaufbahn hin verstellen (Ambofschraube im
Uhrzeigersinn eindrehen) bis Echtminzen gerade noch nicht abgewiesen werden.

2. EchtmUnzen werden am AmboB ausgeschieden

Ursache: Gerdt hingt nach hinten geneigt zu schrdg an der Wand, Munzen rollen zu schnell

Abhilfe : AmboB in Richtung von der Munzlaufbahn weg verstellen (Ambofschraube entgegen dem Uhrzeigersinn heraus-
drehen, jeweils 1/4 Umdrehung) bis Echtminzen angenommen werden. AnschlieBend Munzscheider in Richtung
von der Laufbahn weg verschieben, bis EchtmUnzen gerade noch nicht abgewiesen werden.

3. Falschgeld einer bestimmten Art wird hdufig angenommen

Ursache: Falschgeld gleicht in seinen Abmessungen und magnetischen Eigenschaften weitestgehend der Echtminze

Abhilfe : AmboBschraube jeweils um 1/4 Umdrehung eindrehen, bis Falschgeld abgewiesen wird. Dann kontrollieren, ob
Echtmunzen noch mit ausreichender Sicherheit angenommen werden, evtl. KompromiBstellung finden. Gelingt
dies spdtestens nach zwei Schraubenumdrehungen nicht, sollte die Ambofschraube in die Ursprungsstellung zu-
ruckgedreht werden. Jetzt muB versucht werden, das Falschgeld durch Verschieben des Munzscheiders in Rich-
tung von der Laufbahn weg auszuscheiden. Die Verschiebung sollte jeweils 0,5 - 1 mm betragen. Gelingt dies,
muB kontrolliert werden, ob der Prufer noch Echtminzen mit genugender Sicherheit annimmt, evtl. Kompromi®-
stellung finden. Fuhrt auch das nicht zum Ziel, sollte der Munzscheider in die Ursprungslage zuriickgestellt
werden.
Setzen Sie sich bitte in einem solchen Fall mit uns in Verbindung und senden Sie uns bitte 5 bis 10 Falschgeld-
stucke zu. '

4. EchtmiUnzen bleiben in der schwimmenden Dickenprufung hdngen

Ursache: Die Einstellung des Dickenprifers ist verdndert.
Abhilfe : Einstellschrauben im Uhrzeigersinn drehen, bis Echtminzen angenommen werden.

5. Echtminzen bleiben im Bereich des schwimmenden Unterdickenpriffers hdngen

Ursache: Federspannung zu schwach.
Abhilfe : Vorsichtig nachbiegen bis Echtmunzen einwandfrei laufen.

6. Lochminzen, Unterlegscheiben oder Ringe werden angenommen

Ursache: Ringfdnger ist dejustiert
Abhilfe : Leichtgangigkeit prifen, evtl. Schwergang beseitigen. Durch langsames Drehen der Waage mit einer Loch-
munze kontrollieren, ob der Tastfinger in das Loch einhaken kann. Falls nétig, nachjustieren.

7. Gerdndeltes Falschgeld oder Bleischeiben werden hdufig angenommen

Ursache: Der Randelprifer bzw.der Harteprifer, der in die Randelung bzw. in den Rand der verhdltnismdBig weichen
Bleischeiben einhaken soll, ist verschmutzt oder dejustierf.

Abhilfe: Gelenke@ und Schneide@des Randelprifers bzw. Gobel@des Harteprifers reinigen. (Holzstdbchen o.4.
verwenden, nicht kratzen oder schaben!) Dann Einstellschraube jeweils 1/4 Umdrehung eindrehen, bis ge-
rindeltes Geld oder Weichmetallscheiben ausgeschieden werden. AnschlieBend kontrollieren, ob Echtminzen
mit genUgender Sicherheit angenommen werden, ggf. Kompromifistellung finden.

OOOOO@%Q

] Réindelpriifer_

00000 Y

Hartepriifer

SERVICE MANUAL QIX ,
I N s M- MUNZPRUFER - SERIE CS 4 -—@



dN-11Nd 350dVNd TVUIN3IY S310NIa O

R
(G2,

\\\\]-] [~

7L L L L

77 777777777

D 4
i

A" S S SN NN

-

NN NN

(77777777777 77777

T 77 77 7777247 777777

R XX XL

S SN SSNN

;

*
ASSISSSSSSSNNN

KIXIXS XN\

X,
¥

nv

€1 N9l
€ 40 1 JILVIN3HIS H0SS3I0Ud 030IA

7 4

=V
V1
e
2
_ t'or's'2
Now—1] M [
St
N osn
LT
U L frol's’?
N S— T
N % &
N ¥ 6in +
4
N 2 ti'or’s’s
W%

XN XN W N XX N

EEE]

1 ¥Ivd
1 dIS

‘tav

AS+

SERVICE MANUAL QIx I



\A% ¥ ]
P Q03 sV -
Ll 184 T T
A ﬁ 2 "
[
° 0 5
LMD y $ Ase " STT™ | 14c6-Ojoos=wav
(] 33 n
o 6aw 5% 2 | enz
. o tsn | esn
o 8 o) = A
m_<¢< Q $ Q A" i
g wyg (134 Wl
0
T
?Jv uoﬁ ) [¥T L
For g %
o

o Ve

LR :

f G ® " L sw " S
w0 = K {42

1 24 wu sty

Py ™ K P - N
SSSSSS S S S S S S S S S S S SO OSSN SSSNSSSNSSNXSSSSN RN S SSSSSSSS
T 7 IR I T I T T IT T T 7T 77T 77 7777777777777 77777 7 77 YAV 7 77 7T 7 7777 77777
N © s3SI W//////////// S SSS U SOS OO ISSSNSY /W/W///A///////////// NN
N Ton BRERE 0 :
\ @, @&y o \ ( 5 " \
N L PR M L LL N
i o cis T ® N /]
TTTSSISS RE ) e Gd | S N ™ T
= gl 1l N . N
2 x]:a.muﬂ .M.W
> T
4 a9 ol z N
(134 L1l —voaiN [N 62 ves e
¥| e ¥ H—SRNAN Nro—y| 9oin oo ]
is P A IN) (4] TN
u/ “ N
o NN N
Ny @ % | EER N Nz ¢ N
N 2 oSS SSERYENYNTIRSSSANN o s NS <
s J ¥ sen 27272777 ZINMre—| ton “ 27777 7777,
. _/ Yaease Ton NN ¢ N MN
N x N 4
N / \ N
N ss-__(in N “ N ZIN
N %z an ec < x NN 62 un N N
N onn = T NMNeo—g{ **" = ] —
N H 2] NN 1 % {sLamd
N s 91 s NN ! U R L
N v LN 4 7] A\ S—
: N : N—%=
62 r
wn 4 [N s o ! — 1) A B w2 3 A
2] N v 2 oy Y AL :
v = T K N T = V4T ~4 T :w_.uvlk((ﬂ
NN iy n
EREERE .fﬂ..
777777777 HH ST 77 1 b
_OUIT — — __, by SS SIS SSSISISININISS33ASN //1//// AN AN AN
Nl swsosoma 7777777777777 77777777777 XX PIPIIIT77 777
S S TS S S S S SN T NS SNSRI SNNYSINSSSSSSSSSORN A
wld | nbd.
71 3H4N9H

T 40 Z JILYW3IHIS H0SSIIO0Ud 03TIA .

I, S ERVICE MANUAL QIX



G ZZZY 77777

BN RN A TN

gl
vgn%
i or:1 2} HI1002 =L
3 = AINO-V -
ol T [ H]  Hooe —or
g0 z _ ¥ad-v.
T T _ T m.@ ralkAUD
ein Ben
UndS om 5.*
£ PB [l o]
a4
Si 34N9

JLLVYWIHIS HOSSII0Ud ONNOS/VLIVA

I S ERVICE MANUAL QIX



£y
T
ol E|
re e 439494
q49 73 ERBN

rSV

4 =K
(4443 - He983)
8 (Hiii—H000)

)
°
§  (Hdd44-Hoeed) f—q
3

FE“'% %m“)
3
10
__ POWER/GROUND 1
[ ko
s
o
1504

ROL
9%03H
' 9903H
9COH

PO
SWMH
999
9CO2H

e
(H3343—Ho000) gi zlz|z
3 (Hd1)-Hpesd) N HEE
S (H43.0-Heeeq) 3 HEE
2 f .g:-:).g N[ s Had30-neesa ;: § g 3
e H 15— ; S (H44L3-Hee3) § s
Y G- P ([ 8 tasaveesd e =
. , 2 R P
(4440 -H009) ; 3 (HddLd-raced) s 3 o]5]|5(8
I ] — LS ‘”‘-"‘; Hooas) =
§ £ (H3130-H00e0) b I .
£ (Hadi3-Heoed) P2 ; @ ~%
< § (H4443-Heee3) P2——— [ .
[T 3 g (H44L 3-H0003) Po— 1 i C\. o r——r-"—"—"*~"1r——-—--7
= (Ha444- Hosad) PB—— ¢ N = ~ 5 =
3 o = N 1 g0 a1 ; z!
= ) / Z = I <113 ol Sl
p S—-) [ - 8 =
¥ o S ) B s E
g g CIN% 3 9
p g ; 4 AR A A 18 I M !
2 / E 1§ I Sl -
z : 1« it q_{|.||§ |
3 | 11 Il |
r- ¥ b o1 Bad B BN P £=1 AN Bl B I
B B4 B2 B Bl B B B 65 1 B S ) B | ' llg .
3 EEE! lo ¥ ol !
D o D A A U L T U ___4
1 1
/1 ﬂﬂﬂrqr V]
g - T 8 o
[ P AL /! : -
’ssss(aaa 8 g N
1
LD, O A A L A A A B A A & /i/‘l TNI 777 77 7 7 g AT 77777728 Vi)
ESSSSSSISSSSSOSRNLS O S SSSSIISSSSSSS YN ~~3
X777 777 87 e VA vV 7 77 7 7 AT AT A7 7 77 7 7 Ak,
] - . R A A
CREEEE] j‘i EEEES sﬁff 88555938 93443 H 33 8
(5 73 o [s———— a9 A — =2 .
z ﬂ| s Sg p ] z .L-“ 3 8 u'EEuwv 2 Ill a 8’_ g&&ﬂé’ E 3 ‘E“J
: z g <38 g <38 8 7 - - g = 2y,
5 3 - - S 3 = 5 & - S
5 5%, g [ “h g3- P R 8, = ©
B g g 1B g £ § g g g
il TN {EEE

1/0 CKTS

g

N

TWO PLAYER

COIN DOOR
ONE PLAYER

I £ R\ CE MANUAL QIX




l Versorgungselnhelt

SUPPLY UNIT 203055 ; |
ALIMENTATION
(ET-Nr. 110273) 5&4 Zibler
;ﬁ"‘“ e .
6V o I
’—pll}—‘ 7812 » 2 ‘12v
br °‘l 'LCL 'LCS
o Toxw Toasy LEOS  Re o :
o siz P ——
MOA R2 12
8y 3500 T6.3A & o | 3
¢Sy
gr Sil n__[u R13 Rt R
=3 6 10K 0 19 10K
220V A R10 L =
0 15v 4xBY 251 15K 15'21 J- 10x
qr S 2
0V R15 IC1 .
___L 1K m n RS /100 . j
RN R7 /1K 551‘ s 5y
-33K ,
7 3 8 J
L L g ~ I L lss| L
B % ol TR T | [ )
4 , 3
q o 3!: o 25 5 GND
bl . . : I 6 )
. J
A ,7(
. - 10
w e o |8 : hmx i"' 100K o1 g
Vo Rl IR 2 J 48 6
556 s 47K
D Ve Vowr OUTITRIGZ_OUT2 = 1.+5V
m 3 3 6 |5 2.2
.L .L n l BC161
00 100 ¢4 ‘
: ALTATA] 1 -MR_f
—= 5 GND
i p20i] S—— 100 |/]4.7K
Zusatzleiterplatte Ip Im“ - !
Netzteil (ET-Nr.150 263) | L ) ALLCR! L
ADDITIONAL CIRCUIT PLATE » T
MAINS SUPPLY UNIT o
2710 1987 Srae=
/W\

SERVICE MANUAL QIX I,




< » 1] [FNaT 3w ONIMYHO VS LON 00
Gyt 0SL M-13 P
AdS ON ONIMVEO| ON INJOI 300D | 18 HSINI| "N
SINVY «°N°d Nzl T -
ATdd 1S 4IMOd 152 A0S
— DILVW FH IS | _ . 270 g -
Ty T T SITONY ﬂ«s._u,_u.“ mwuz’mnwﬁ“ NOT - h\b -_— I A%
*BUj ‘SHIIISNPU] UpjLD oN_1ovINOD) O30S TN SSIWD
e Sl 1t .%W. M1 QIL'Z
an*= —_——— — M| VS 4 ocLr NSz
ez = . A e mu._v 6Zdy zzy) szo var |+
022 k2] H\.“S ASTL <12
q Wi L7
A H'S 6z b00/S M1
— 19 diL
o e bl 2y & gEa < 02y
Q < movozNQ 16N/
Q 1 ag £ La NIBILW]
N +1—e-
W Mol ANV s\+= £
mi 16N/ ANE
& Mot vS ={¢
| Ley Ied *— AA—8
0 Mal 124
—_ AQS W
62410 $"1o°
AG2Z
—> » 1+<QS.V [ .*\QQ\ L2 9 _
M X2 uw %o/ 927 > [
L%l 8Iw? AAA X
[}
ASt A MG/ 3 19 .H+
. " v
@ EO0++N2 NN - AZI+ T
e +& MS. ME'E
5 9 ¢ VQQH—. e 2cy | |tosaw Jiosaw|ioSuw | 1058w IS 2SN/
Me hd AR 20 a g €aq o/a
vieyvaoor § yhoe | uw.w czew |0 3 [ | Mez
¥za3 m.xw 29T - €0 |7 _ _ W 2 @
)
9/ s gg- W
21| 1 e H | - |
! _
- rc SidiL L | 2 i
IN 'O°N —ullll..l.ill'nl-':' —_——-— — — |~
A: | ° I
|
INId ONIATA XNVIT ——<¢ | ] " QA¥vog 'Dd NO LON “
|l|.|||ln e IVYA 59/ _
_ \‘.Moﬁ A " " V¥A 59 €000-09¢%
] at
_ 4 ! A2I _ “?N\ _ | | won s _|||O qQIZIHNS _
q\qoom (T r— _ | _
a _ 910 T+ 12T+ & A0
_ O | _
B [es 7 t] 9o AFERE RIS [ (N LW N.mm ' Yy
08%-1| arm L7¢ No3F 534 |9 _ ——O- ' O nozs |
6L-e-21] 8rm aQ3iIsSviida | v N&+ I _
Q3N uva NOLLJI¥OS3a 17 | INOZ _
SNOISIA3Y | 1

SO &—

I SERVICE MANUAL Qix [

T

®



8/20V Netzschalt Transiormator fur Monit
it oDt - BN WICH N TAANSFORMER POk ROATOR "
e
14 - " »
(] pow Y iﬁmﬂ".ﬂ‘
W 6 . |
prd kv ==
Luttermotor
FAN NOIOR = v MONITOR
M _‘lu 1.{5 Hu-ﬁ;‘“
L [ }?
)2 LIC U S— YTy
o ek —H | |—— L
- — ; e I
usmaE 4 N
1
1 e u ----JL...-.._..J
VIDEO PROCESSOR ] . )
P.C.B [B: Minzanlage Programmier =v. Testschalter Stoverpult
oy COIN MECHANISM SERVICE SWITCHES CONTROL PANEL
08-00001- 001 — ., N/ \
AL ju} -
oy = al ] =]
W =F 5 1 234l Ni
oy ' ] 8 s § ] & & =
& e s TR o - o
el 00 [TITTILT]
{L—-{ium B LT S_M’;::Jqo_ fo f= fou o o o f
ik
. /1 11
1] )| : _i°'
[ %
[ R0}
[
i W
....'Ia'.il'i.f.i,
I
auta §
oy
) ,
ROM/ 10 "
P.LB ol -
08-00003-001 4.0 I8! : 1
AST BRAW |
" -
Al 1 N
o I ™ Versorgungs -
" = VEE ) et 1
— YO sueeLyum —
‘i' E}... (E-Ne110273)
. oy 1 o
I8 )5 __mm i ] . !
f LTI s B . ) ) .
[ [T N RS ._.H "
. o ek AT
BEE=: |t
v ‘ [—"-sv  SUPPLY UNIT o
- ! " L H ) (Ehes0NS)
oy —— ~
DATA SOUND i . ettt
PC.B m—r ; UJ -
08-00002 -001 L -
SPEARER oo I}
LT ; T H— T
" : Lg-‘ Loulsprecher J =5 Tusataleiterpl.
" SPEAKER L] gy Metatel
"W {H—0o  ADDITIONAL CIRC.
LMt } 1w &ﬂi MAINS
(oPTioN) ) 4 LY UNIT
: DA (EN150263)
Farbspiegel -
\ COLOR COOE i
NOERUNGEN IM SINNE DES TECHN. FORTSCHRITTES VORBEHALTEN,
JEDOCH KEINE NACHRUSTRFLICHT | _ i i Verdrahtungsplan
SUBJECT 10, BUT MO CBLIGATION OF, SUBSEQUENT o] WIRING DIAGRAM
TECHNOLOGICAL MODIFICATION | ¥ ¥y
FARBANGABEN ONNE GEWAHR | ]

COLOR INDICATION WITHOUT WARRANTY |

EE

oran

0 [

teod

Sehware | dleck

turiig htquene

ol mh e

el [wie ]

e CTT T T T

1910190 | Srac.
*RRRR

— SERVICE MANUAL QIX




TECHNISCHER NACHTRAG
» QI «

—

ACt'lTUNG!

|

Synchronisationsleitung ist am Monitor-Chassis nicht an TZ 23

angeschlossen, sondern an Collektor T 1051.
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