(JEUTE L JEUTEL

Sélectionner avec la manette du ler joueur et appuyer sur le
bouton tir 1

TEST ET REGLAGES HARDWARE TEST
DU MEUBLE NEO GEO ' - grille test convergence moniteur

P.QE§A4J3IW Appuyer sur le bouton ler joueur

86.44.16.00 test 1
AX : 86.44.23.40 - test couleurs
ELEX : 351.848 % - Appuyer sur le bouton ler joueur
one industrielle : - test commandes
N30 TOUCY !

Appu}er aur le bouton ler joueur

= Mettre le meuble sous tension - test son

- Appuyer sur le bouton TEST situé 4 1’intérieur du meuble Appuyer sur le bouton ler joueur

Sur l'écran s'affiche le menu - test carte mémoire

Appuyer sur le bouton ler joueur

, HARDWARE TEST
: BACEUP CLEAR

SETTING UP THE HAR
> e Ef facement de toutes les données contenues en mémoire ( nombre de

SETTING UP THE <
ULy Mk parties jouées, etc...) lorsque vous appuyer en méme temps sur les

BOOKEEPI
. 3 boutons de tir du ler joueur.

SETTING UP THE CODE NUMBER Appuyer sur le bouton ler joueur

SETTING UP THE CALENDAR
SETTING UP THE CALENDAR

EXIT
Le nombre en rouge est modifiable, le déplacer avec la manette.
Avec les boutons Tir 1 et Tir 2, vous modifiez les valeurs

Avec le bouton Tir 4 vous valide=z.

ETEINDRE LE MEUBLE

SETTING UP THE HARD DIPF
Test du Dip Sw

Appuyer sur le bouton tir 3 pour revenir au menu
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ELAN DU CGON EEIEEB_LHQIHHE*HEH_EEH
SETTING UP THE SOFT DIP 1
¢ STANDARD JAHMATEL

SETTING UP THE CABINET

Avec la manette, choisir 1'option proposée ERRS SHRE SORRLRe CORE. COlFDRANSS

- ligne 1| réglage crédit

— — . — - ==

ALIMENTATION carte CH 1 Masse NOIR
SUR UN MEUBLE JEUTEL NE PAS MODIFIER ::::: p::t: monNnayeurs 2
- ligne 2 réglage crédit 1 COIN 1 CREDIT 4T Ca.Créd.BLANC-ROUGE 3 + - BLEU-ROUGE
+ v 4 + v e
= ligne 3 gélection du Jeu [ en démontration et en crédit) 5 1: E : - § V BLANC-HARRON
+
= ligne 4 temps maximum pour choisir le jeu |
a8
- ligne 5 son en démonstration 3
Appuyer sur le bouton 3 pour revenir AU Bous menu : HAUT-PARLEUR HP (2) VERT 10 HP (1) VERT-NOIR
Sélectionner la cassette : BOUTON TEST  Test JAUNE NOIR 11
Appuyer sur tir 1 vous obtenexz les réglages de la cassette, PRI ::g:ﬂ b~ BLANC ig :ijgﬂ gggﬁE
: 0 sync éo
Hodifier les paramétres & 1'aide de la manette et des tir 1 et | -
16
tir 2
. CARTE cM 88 16 Ent Créd.BLANC-VE
Appuyer sur tir 3 et vous revenes au sous menu BANDEAU D& % 2 BLANC 17 D& t J 16
par oueur par ousur
Appuyer sur tir 3 et vous revenez au menu J.2 montée BLEU-NOIR 18 J.1l montée VIOLEI
J.2 descente JAUNE-ROUGE 19 J.1 descente ORAK
J.2 gauche BLANC-ROUGE 20 J.1 gauche ROUGE
BOOKEPING J.2 droit BLANC-BLEU 21 J.1 droit BLEU
CADER J.2 tir 1 BLANC-JAUNE 22 J.1 tir 1 JAUNE
ET/COIN Tir 1 Relevé journalier | J.2 tir 2 BLANC-VERT 23 J.1 tir 2 VERT
Tir 1 Relevé mensuel I J.2 tir 3 BLANC-NHOIR 24 J.1 tir 3 ROIR
Tir 3 Menu 1 J.2 tir 4 ROUGE-NOIR 25 J.1 tir 4 ROSE
28 S8&lection VERT NC
CABINET/PLAY Tir 1 Relevé journalier
Tir 1| Relevé mensuel ALIHENTATION Mssse bandeau MARRON 27T MHasse
Tir 3 Menu Haase vidéo 28 Hasse
SLOT 1 Tir 1 Hombre sé
lection et nomb
rie g CoSvette journalier TS e oent iny | DIP SW : ik 3 4 Fow 1 B
r ombre sélection et b
SARNSELE Seascas nombre jeu continu :
tir 3 Henu Tast NON : OFF
our : ON

SETTING UP THE CODE NUMBER Non utilisé

Code utilisé avec la carte mémoire Jeu gratuit NON

ouIx

OFF

ON
SETTING UP THE CALENDAR

Stop Image HNON
Remise & jour du calendrier (date et heure) e
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OFF
ON
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